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IMPORTANT! READ CAREFULLY AND
KEEP FOR FUTURE REFERENCE

WICHTIG! BITTE SORGFALTIG LESEN
UND FUR SPATERES NACHLESEN
UNBEDINGT AUFBEWAHREN

IMPORTANT ! A LIRE ATTENTIVEMENT
ET A CONSERVER POUR
REFERENCE ULTERIEURE

BELANGRIJIK! LEES AANDACHTIG EN
BEWAAR VOOR TOEKOMSTIG GEBRUIK

VIKTIG! LES N@YE OG TA VARE PA
FOR FREMTIDIG REFERANSE

VIKTIGT! LAS NOGGRANT OCH SPARA
FOR FRAMTIDA REFERENS

TARKEAA! LUE HUOLELLISESTI JA SAILYTA
TULEVAA KAYTTOA VARTEN

VIGTIGT! LES OMHYGGELIGT OG
GEM TIL FREMTIDIG BRUG
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CONGRATULATIONS ON YOUR
NEW CORK BLOCKS!

These blocks are much more than building blocks -
they are also a fun and educational puzzle for your
child.

The blocks have various educational elements on three
of the sides.

The blocks are designed to stimulate a child's fine
motor skills, linguistic understanding and the ability to
connect numbers with amounts. The blocks can also
be put together as a puzzle with a picture of a dog.

There are three different educational activities on the
sides of the blocks:

A puzzle with a picture of a happy dog.

Icons in the form of triangles (1-9) which help
the child learn how to count.

The numbers range from 1-9 to teach a child
how to connect the symbols with amounts.

CONTENTS

Nine cork blocks

SAFETY AND MAINTENANCE:

Only use this product under adult supervision.

This toy complies with the European Safety Standard
EN71.

Remove all packaging before giving the toy to the
child.

Clean the blocks with a moist rag and use a mild soap
if needed.

Check the blocks regularly for damage to ensure that
the child can play with them safely.



Examples of how to play with the blocks

&

Puzzle game

GOAL

Improve the child's
concentration and
problem-solving skills.

INSTRUCTIONS

Spread the blocks out
and help the child find
the right blocks that
combine to form a
picture of a dog.

oA

Counting and
pointing game

GOAL

Promote linguistic under-

standing and pointing
skills.

INSTRUCTIONS

Put the blocks down so
that the triangles are
showing.

Ask the child: “Can you
find the block with the
five triangles?” or “How
many triangles are there

Matching
numbers

GOAL

Teaching the child to
connect numbers with
amounts.

INSTRUCTIONS

Say a number out loud
and maybe hold X
amount of fingers up in
front of the child.

Ask the child to find the
block with the same
number of triangles/the

here?”

correct number.

ADVANTAGES OF
THE GAME

Fine motor skills

When the child puts the blocks
together as a puzzle, it develops
the child’'s hand-eye coordination
and fine motor skills.

Numbers and understanding
amounts

The child learns to connect the
written numbers with the equiva-
lent number of icons which helps
to develop a basic understanding
of mathematics.

Creativity

The blocks can also be used for
free play where the child can
build and create structures inde-
pendently.



How to use the building blocks

1. Dog puzzle
PURPOSE

To develop fine motor skills and learn
how to put together puzzles.

DESCRIPTION

On one side of the blocks there is a
drawing of a happy dog.

ACTIVITY

Place the blocks flat down with
the picture of the dog pointing
upwards.

Help your child to turn and place
the blocks until the picture of the
dog is assembled. This teaches
the child spatial understanding
and problem-solving skills.

Remember to praise your child for
the effort once the puzzle is put
together.

2. Counting with figures
PURPOSE

To teach the child to count and under-
stand amounts.

DESCRIPTION

One of the sides on the blocks has trian-
gular icons where the number of icons
range from 1-9 on each block.

ACTIVITY

The child can be introduced to
the numbers by pointing to and
counting the triangles on each
block.

Ask the child to point to a block
and count the number of trian-
gles. For example: “How many
triangles are there?”

Help the child count to higher
numbers and identify the larger
amounts.

3. Learning numbers with
symbols

PURPOSE

To understand the numbers by connect-
ing them with amounts.

DESCRIPTION

One side of the blocks show the written
numbers 1-9.

ACTIVITY

The child needs to learn to
recognise the numbers. For
example, when the child sees the
number three, you can help by
turning the block so that the side
with three triangles is facing up.

Show the child the number and
ask the child to count the triangles
on the side that matches with the
numbers. This helps the child to
connect the written number to the
amount of icons.

4. Free play

BUILDING A TOWER BLOCK

Start by letting your child assemble the
blocks as a tower. Practice putting the
blocks precisely on top of each other to
strengthen the fine motor skills and to
improve hand-eye coordination.

BUILD A BRIDGE

Let your child try to build a bridge that
can carry the weight of a small toy such
as, for example, a car, LEGO figurine,
etc. This game teaches the child to
understand balance and stability.

Scan the QR code
and find more
ideas for fun and
games on our
website.




PROPERTIES OF CORK

Sustainable material

Cork is a natural material which is harvested from the bark

of cork trees. This makes it sustainable as the trees are not
destroyed when harvesting cork. The tree will grow a new cork
layer which can be harvested 10 years later.

Antibacterial
Cork is an antibacterial material.

Light weight

Cork is a light substance which makes it easy for small hands to
lift and stack it.

Shock absorbent

Cork is soft and shock absorbent which reduces the risk of
injury if the blocks tumble or are thrown around.

Durable

Even though cork is a light and soft material, it is also very
durable and can withstand many hours of play.

Skid proof

Cork’s natural texture creates a good amount of friction.
This helps the child get a better grip on the blocks.

Tactile

On top of the good friction of cork, the blocks are also silky soft
and feel nice to play with.

WARRANTY AND SERVICE

This product is covered by a 2-year warranty for manufacturing errors which begins from the
date of purchase. The warranty does not cover damage caused by incorrect use, unintended
damage or normal wear and tear.

If you have questions, you are welcome to contact our customer service:

Telephone (+45) 88 44 4519 - Email: info@byKlipKlap.com - Website: www.byklipklap.com
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WIR WUNSCHEN VIEL FREUDE BEIM
SPIELEN MIT DEINEN
NEUEN KORK-BAUKLOTZEN!

Diese Klotze sind mehr als reine Bauklotze - sie dienen
deinem Kind auch als spaBBiges und lehrreiches Puzzle.

Die Bauklotze sind auf drei Seiten mit unterschiedlichen
Lernelementen versehen.

Die Bauklotze sollen die Feinmotorik und das Zahlen-
verstandnis von Kindern férdern sowie die Fahigkeit,
Zahlen mit Mengen zu verknUpfen.

AufBBerdem lassen sich die Baukldtze zu einem Puzzle
mit Hundemotiv zusammensetzen.

Die Bauklotze sind an den Seiten mit drei verschiedenen
Lernelementen versehen:

Ein Puzzle mit einem frohlichen Hund.

Symbole in Form von Dreiecken (1-9), mit
denen dein Kind das Zahlen lernen kann.

Zahlen von 1-9, um zu lernen, Symbole mit Men-
gen zu verknUpfen.

INHALT

9 Kork-Bauklotze

SICHERHEIT UND PFLEGE

Produkt nur unter Aufsicht eines Erwachsenen verwenden.

Dieses Spielzeug entspricht der europaischen Sicher-
heitsnorm EN71.

Gesamte Verpackung entfernen, bevor das Kind mit
dem Spielzeug spielt.

Reinige die Baukldtze mit einem feuchten Tuch oder bei
Bedarf mit milder Seife.

Uberpriife die Bauklétze regelmaBig auf Beschadigun-
gen, um die Sicherheit deines Kindes beim Spielen zu
gewahrleisten.



Beispiele fur Spiele mit den Bauklotzen

&

Puzzlespiel

ZIEL

Die Konzentration und
Problemldsungsfahigkei-

ten des Kindes zu fordern.

VORGEHENSWEISE

Verteile die Bauklotze
und hilf deinem Kind, die
Teile zu finden, die zu-
sammenpassen und das
Hundebild ergeben.

A

Zahl- und
Zeigespiel

ZIEL

Das Zahlenverstandnis
und die Zeigefahigkeiten
fordern.

VORGEHENSWEISE

Lege die Bauklotze so
hin, dass die Dreiecke zu
sehen sind.

Frage das Kind: ,Kannst
du den Bauklotz mit den
5 Dreiecken finden?*
oder ,Wie viele Dreiecke
sind hier zu sehen?"

ZahlenUberein-
stimmung

ZIEL

Den Zusammenhang
zwischen Zahlen und
Mengen erlernen.

VORGEHENSWEISE

Nenne eine Zahl und
zeige diese eventuell
mit der entsprechenden
Anzahl deiner Finger.

Bitte das Kind, den
Bauklotz mit der gleichen
Anzahl Dreiecke/der rich-
tigen Zahl zu finden.

VORTEILE DES SPIELS

Feinmotorik

Wenn das Kind die Baukl6tze zu
einem Puzzle zusammensetzt,
werden die Hand-Augen-Koordi-
nation und die Geschicklichkeit
gefordert.

Zahlen- und Mengenverstandnis
Das Kind lernt, die geschriebenen
Zahlen den entsprechenden Men-
gensymbolen zuzuordnen und
entwickelt so ein grundlegendes
mathematisches Verstandnis.

Kreativitat

Die Bauklotze kénnen auch zum
freien Spielen verwendet werden,
wobei das Kind eigene Konstruk-
tionen bauen und erschaffen kann.
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So werden die Bauklotze verwendet

1. Puzzlespiel mit Hund
ZWECK

Forderung der Feinmotorik und Entwick-
lung des Puzzle-Verstandnisses.

BESCHREIBUNG

Auf einer Seite der Bauklotze ist ein froh-
licher Hund abgebildet.

AKTIVITAT

Lege die Kl6tze flach mit der Ab-
bildung des Hundes nach oben.

Hilf deinem Kind dabei, die
Baukldtze zu drehen und zu plat-
zieren, bis das Hundebild zusam-
mengesetzt ist. Dadurch wird das
raumliche Vorstellungsvermogen
und die Problemldsungsfahigkei-
ten des Kindes trainiert.

Denke daran, das Kind zu loben,
wenn das Bild zusammengesetzt ist.

2. Zahlen mit Figuren
ZWECK

Ein Verstandnis fur Zahlen und Mengen
entwickeln.

BESCHREIBUNG

Auf einer Seite der Steine befinden sich
dreieckige Symbole, wobei die Anzahl der
Symbole auf jedem Stein zwischen 1 und
9 variiert.

AKTIVITAT

Das Kind kann an Zahlen heran-
gefuhrt werden, indem es auf die
Dreiecke der einzelnen Bauklotze
zeigt und sie zahlt.

Bitte das Kind, auf einen Bauklotz zu
zeigen und die Anzahl der Dreiecke
zu zahlen. Zum Beispiel: ,Wie viele
Dreiecke sind hier zu sehen?*

Hilf dem Kind, weiter zu zahlen
und gréBere Mengen zu erkennen.

3. Zahlen mit Symbolen
verknupfen

ZWECK

Den Wert von Zahlen verstehen, indem
sie mit Mengen verknUpft werden.

BESCHREIBUNG

Auf einer anderen Seite der Bauklotze
sind die Zahlen 1-9 abgebildet.

AKTIVITAT

Das Kind lernt die Zahlen ken-
nen. Wenn das Kind beispiel-
sweise die Zahl ,3" sieht, kannst
du dabei helfen, den Bauklotz so
zu drehen, dass die Seite mit den
drei Dreiecken nach vorne zeigt.

Wenn das Kind die Zahl kennt,
bitte es die Dreiecke auf der
Seite zu zahlen, die der Zahl ent-
sprechen. Dies hilft dem Kind,
die geschriebenen Zahlen mit
den Symbolen zu verknupfen.

4. Freies Spielen
STAPELTURM

Lass dein Kind die Bauklétze zunachst
zu einem Turm stapeln. Ubt gemein-
sam, die Blocke prazise Ubereinander
zu stapeln, um die Feinmotorik zu
starken und die Hand-Auge-Koordina-
tion zu verbessern.

EINE BRUCKE BAUEN

Lasse dein Kind versuchen, eine
Brlcke zu bauen, die das Gewicht
eines kleinen Spielzeugs z. B. ein
Spielzeugauto, eine LEGO-Figur oder
Ahnliches tragt. Dieses Spiel trainiert
das Gleichgewicht und die Stabilitat.

[
E Scanne den
n QR-Code und sieh
dir weitere Spieli-

= deen auf unserer
Eh i Website an.




EIGENSCHAFTEN DES KORKS

Nachhaltiges Material

Kork ist ein Naturmaterial, das aus der Rinde von Korkbaumen
gewonnen wird. Das Material ist nachhaltig, da die Baume bei
der Ernte nicht gefallt werden. Der Baum bildet neuen Kork, der
10 Jahre spater geerntet werden kann.

Antibakteriell
Kork ist antibakteriell

Leicht

Kork ist ein leichtes Material und lasst sich daher von kleinen
Handen leicht anheben und stapeln.

StoBdampfend

Kork ist weich und stoBdampfend, wodurch die Verletzungsge-
fahr beim UmstofRRen oder Werfen der Baukldtze verringert wird.

Haltbar

Obwohl Kork leicht und weich ist, ist das Material sehr haltbar
und sorgt fur lang anhaltendes Spielvergnugen.

Rutschfest

Kork hat eine naturliche Textur, die fUr gute Reibung sorgt. Da-
durch lassen sich die Bauklotze leichter greifen.

Taktilitat

Neben der guten Reibung sind die Bauklotze sehr weich und
sorgen fur ein wunderbares Spielerlebnis.

REKLAMATIONSRECHT UND SERVICE

Fur dieses Produkt gilt ab Kaufdatum eine zweijahrige Garantie gegen Herstellungsfehler.
Das Reklamationsrecht erstreckt sich nicht auf Schaden, die auf unsachgemafBen Gebrauch,
unbeabsichtigte Beschadigung oder normale Abnutzung zurtckzufuhren sind.

Bei Fragen wenden Sie sich gern an unseren Kundenservice:

Telefon: +45 88 44 4519 - E-Mail: info@byKlipKlap.com - Website: www.byklipklap.com
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FELICITATIONS POUR L'ACHAT DE
VOS NOUVEAUX BLOCS EN LIEGE!

Ces blocs sont bien plus que des blocs de construction :
ils permettent également a votre enfant d'apprendre
en s'amusant !

Les blocs comportent plusieurs éléments éducatifs
sur 3 faces.

Les blocs sont congus pour stimuler la motricite fine
des enfants, le calcul, et la capacité a associer les
nombres et les quantités. De plus, ces blocs constituent
un puzzle qui représente un chien.

Trois activités d'apprentissages sont situées sur les
faces des blocs.

Un puzzle avec un chien heureux.

Des icones en forme de triangle (de 1a 9) pour
aider I'enfant a apprendre a compter.

Des chiffres de 1a 9 pour apprendre a associer
les symboles avec les quantités.

CONTENU

9 blocs en liege

SECURITE ET ENTRETIEN :

Ce produit ne peut étre utilisé que sous la surveillance
d'un adulte.

Ce jouet est conforme a la norme de sécurité euro-
péenne EN71.

Tous les emballages doivent étre retirés avant de
donner le jouer a I'enfant.

Nettoyez les blocs avec un chiffon humide et éventuel-
lement un peu de savon doux, si nécessaire.

Pour assurer la sécurité de I'enfant pendant le jeu,
vérifiez régulierement I'état des blocs pour veiller a ce
gu'ils ne soient pas endommagés



Exemples de jeux avec les blocs

&

Puzzle

OBJECTIF

Améliorer la concentra-
tion et les capacités de
résolution de probléeme
de I'enfant.

DEROULEMENT DU
JEU

Répartissez les blocs

et aidez votre enfant

a trouver les blocs qui
s'emboitent pour former
I'image du chien.

G

Compter
et observer

OBIJECTIF

Promouvoir le calcul
et I'observation.

DEROULEMENT DU
JEU

Disposez les blocs de
maniere a ce que les tri-
angles soient visibles.

Demandez a I'enfant :
«OuU est le bloc avec 5
triangles ? » ou « combien
de triangles comptes-tu
ici?»

Association des
nombres

OBIJECTIF

Apprendre a I'enfant
comment associer les
nombres et les quantités.

DEROULEMENT
DU JEU

Dites un nombre a voix
haute, en montrant éven-
tuellement le nombre de
doigts correspondant a
'enfant.

Demandez a I'enfant de
trouver les blocs avec le
méme nombre de triang-
les/le méme chiffre.

AVANTAGES DU JEU

Motricité fine

L'assemblage des pieces d'un
puzzle par I'enfant développe
la coordination main-ceil et la

dextérité.

Compréhension des nombres
et des quantités

L'enfant apprend a associer les
nombres écrits a la série d'icones
correspondante, ce qui l'aide a
développer une compréhension

mathématique de base.

Créativité

Les blocs peuvent également étre
utilisés pour le jeu libre ou I'enfant
peut construire et créer ses prop-

res structures.

13
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Différentes utilisations des blocs de construction

1. Puzzle avec motif de chien
OBIJECTIF

Développer la motricité fine et les capaci-
tés de résolution de puzzle.

DESCRIPTION

Un dessin de chien heureux est présent sur
I'une des faces des blocs.

ACTIVITE

Disposez les blocs a plat avec I'ima-
ge du chien vers le haut.

Aidez votre enfant a tourner et pla-
cer les blocs jusqu'a ce que lI'image
du chien soit complete. Cette activi-
té permet a I'enfant de développer
sa compréhension de 'espace et sa
capacité a résoudre des problémes.

N'oubliez pas de féliciter I'enfant
pour ses efforts une fois 'image
assemblée.

2. Compter avec des formes
OBJECTIF

Apprendre a I'enfant a compter et a com-
prendre les quantités.

DESCRIPTION

Une face des blocs comporte des icones
triangulaires, dont le nombre variede1a 9
sur chaque bloc.

ACTIVITE

L'enfant peut étre initié aux chiffres
en montrant et en comptant les
triangles sur chaque bloc.

Demandez a I'enfant de montrer un
bloc et de compter le nombre de
triangles. Par exemple : « Combien
de triangles vois-tu ici ? »

Aidez I'enfant a compter
de plus en plus haut et a identifier
de plus grandes quantités.

3. Apprendre les nombres
avec des symboles

OBIJECTIF

Comprendre la valeur des nombres en les
associant a des quantités.

DESCRIPTION

Une autre face des blocs comporte des
nombres écrits de1a 9.

ACTIVITE

L'enfant doit apprendre a recon-
naitre les nombres. Par exemple,
lorsque I'enfant voit le nombre « 3 »,
vous pouvez l'aider a tourner le bloc
afin que le coté comportant trois
triangles soit tourné vers I'avant.

Montrez le nombre a I'enfant et
demandez-lui de compter les
triangles sur la face qui correspond
a ce nombre. Cela permet a I'enfant
d'associer le nombre écrit a la série
d'icones.

4. Jeud libre
TOUR EN EQUILIBRE

Commencez par laisser votre enfant
empiler les blocs pour former une tour.
Entrainez-vous a placer les blocs les uns sur
les autres avec précision pour renforcer la
motricité fine et améliorer la coordination
main-ceil.

CONSTRUIRE UN PONT

Laissez votre enfant faire des tentatives de
construction d'un pont capable de suppor-
ter le poids d'un petit jouet comme une
petite voiture, une figurine LEGO ou autre.
Ce jeu permet a I'enfant de comprendre
I'équilibre et la stabilité.

Scannez le code
QR pour découvrir
d’autres idées

de jeux sur notre
site web.




PROPRIETES DU LIEGE

Matériau durable

Le liege est un matériau naturel issu de I'écorce du chéne-liege.
Les arbres n'étant pas coupés lors de la récolte, le liege est donc
un matériau durable. L'arbre produit alors un nouveau liege qui
pourra étre récolté aprés 10 ans.

Antibactérien
Le liege est un matériau antibactérien.

Léger
Le liege est un matériau léger, facile a attraper et a empiler
avec des petites mains.

Absorption des chocs

Le liege est souple et absorbe les chocs, ce qui réduit le risque
de blessure en cas de renversement ou de lancement de blocs.

Résistant

Bien que le liege soit léger et doux, c'est aussi un matériau tres
durable capable de résister a de nombreuses heures de jeu.

Antidérapant

Le liege a une texture naturelle qui offre une bonne adhérence.
Cela permet aux enfants de mieux saisir les blocs.

Toucher agréable

En plus d'une bonne adhérence, les blocs sont doux commme de
la soie et offrent une expérience de jeu agréable au toucher.

DROIT DE RECLAMATION ET SERVICE APRES-VENTE

Ce produit est couvert par un droit de réclamation de 2 ans contre les défauts de fabrication,
valable a partir de la date d’achat. Le droit de réclamation ne couvre pas les dommages résul-
tant d'une mauvaise utilisation, d'un dommage accidentel ou de I'usure normale.

En cas de question, n'hésitez pas a contacter notre Service client :

Téléphone : +45 88 44 4519 - E-mail : info@byKlipKlap.com - Site Web : www.byklipklap.com
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GEFELICITEERD MET JE NIEUWE
KURKBLOKKEN!

Deze kurkblokken zijn meer dan zomaar bouwblok-
ken - ze dienen ook als leuke en leerrijke puzzel voor
je kind.

De bouwblokken hebben aan drie kanten educatieve
elementen.

De blokken zijn ontworpen als stimulans voor de fijne
motoriek, het begrijpen van cijfers en het verbinden
van hoeveelheden met getallen. Daarnaast vormen
de bouwblokken een puzzel met een hondenmotief.

Op de kanten van de blokken zitten drie verschillende
educatieve elementen:

Een puzzel met een vrolijke hond.

Icoontjes in de vorm van driehoeken (1-9), die
het kind helpen om te leren tellen.

Cijfers van 1-9 om te leren met welke aantal-
len de cijfers overeenkomen.

INHOUD

9 kurkblokken

VEILIGHEID EN ONDERHOUD:

Gebruik het product uitsluitend onder toezicht van
een volwassene.

Dit speelgoed voldoet aan de Europese veilig-
heidsnorm EN71.

Verwijder alle verpakkingsmateriaal voordat u het
speelgoed aan het kind geeft.

Maak de blokken schoon met een vochtige doek en
indien nodig, met een milde zeep.

Controleer regelmatig of de blokken niet beschadigd
zijn zodat je kind er altijd veilig mee kan spelen.



Voorbeelden van spellen met de bouwblokken

&

Puzzelspel

BEDOELING:

De concentratie en het
probleemoplossend
vermogen van je kind
verbeteren.

METHODE:

Verspreid de blokken en
help je kind de blokken
te vinden die samen het
hondenmotief vormen.

oA

Tel- en
aanwijsspel

BEDOELING:

Cijfers herkennen en
kunnen aanwijzen.

METHODE:
Leg de blokken zo dat de

driehoeken zichtbaar zijn.

Stel vragen aan je kind:
"Kan je het blok met 5
driehoeken vinden" of
"Hoeveel driehoeken
heeft dit blok?"

Cijfermatch

BEDOELING:

Cijfers en aantallen met
elkaar verbinden.

METHODE:

Noem luidop een getal of
toon het aantal vingers
aan je kind.

Vraag je kind om het blok
aan te wijzen met het
overeenkomstig aantal
driehoeken/het juiste
cijfer.

VOORDELEN VAN DE

SPELLEN

Fijne motoriek

Wanneer je kind de blokken tot
een puzzel legt, ontwikkelt het
zijn hand- en oogcoodrdinatie en
zijn vingervaardigheden.

Cijfers en aantallen begrijpen
Je kind leert het verband te leg-
gen tussen geschreven cijfers en
het aantal afgebeelde icoontjes,
wat bijdraagt tot de ontwikkeling
van fundamenteel wiskundig

begrip.

Creativiteit

De blokken kunnen ook dienen
voor een vrij spel, waarbij het kind
zijn eigen structuren kan bouwen
en tot stand brengen.

17
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Zo gebruik je de bouwblokken

1. Puzzel met hond
BEDOELING

De fijne motoriek ontwikkelen en begrij-
pen hoe een puzzel werkt.

BESCHRIJVING

Op één kant van de puzzel staat een
vrolijke hond afgebeeld.

ACTIVITEIT

Leg de blokken plat op de grond
met de afbeelding van de hond
naar boven.

Help je kind de blokken te draaien
en zo te leggen tot de afbeelding
van de hond compleet is. Dit
geeft je kind ruimtelijk inzicht

en leert het om problemen op te
lossen.

Geef je kind een compliment voor
zijn inspanning als het gelukt is.

2. Figuren tellen
BEDOELING

Je kind leren tellen en aantallen begrijpen.

BESCHRIJVING

Op één kant van de blokken staan drie-
hoeken getekend, waarbij de aantallen
variéren van 1tot 9 op elk blok.

ACTIVITEIT

Het kind maakt kennis met aan-
tallen door de driehoeken op elk
blok aan te wijzen en te tellen.

Vraag je kind om een blok uit te
kiezen en de driehoeken te tellen.
Bijvoorbeeld: "Hoeveel driehoeken
zie je hier?"

Help je kind om steeds hoger
te tellen en grotere aantallen te
herkennen.

3. Cijfers leren met
symbolen

BEDOELING

De waarde van de cijfers begrijpen door
ze te verbinden met aantallen.

BESCHRIJVING

Op een andere kant van de blokken staan
cijffers van 1tot en met 9.

ACTIVITEIT

Het kind moet de cijfers herken-
nen. Bijvoorbeeld als het kind het
cijfer "3" ziet, kan je helpen door
het blok om te draaien zodat

de kant met de drie driehoeken
zichtbaar wordt.

Wijs het cijfer aan voor je kind

en vraag het de overeenkom-
stige driehoeken te tellen op de
andere kant. Dit helpt het kind
om het verband te leggen tussen
geschreven cijfers en aantallen
icoontjes.

4. Vrij spel
STAPELTOREN

Laat je kind de blokken stapelen om een
toren te vormen. Laat je kind oefenen
om de blokken nauwkeurig op elkaar te
stapelen. Dit bevordert de fijne motoriek
en verbetert de hand-oog-codrdinatie.

BOUW EEN BRUG

Laat je kind proberen om een brug te
bouwen, die het gewicht van een klein
stuk speelgoed kan dragen, bijvoorbeeld
een autootje, een LEGO-figuurtje of der-
gelijke. Dit leert het kind wat evenwicht
en stabiliteit betekenen.

Scan de QR-code
en ontdek meer
spel-ideeén op
onze website.




EIGENSCHAPPEN VAN KURK

Duurzaam materiaal

Kurk is een natuurlijk materiaal, dat afkomstig is van de schors
van kurkbomen. Doordat de kurkbomen niet geveld worden
tijdens het oogsten, is het een duurzaam materiaal. Er groeit
nieuwe kurk aan de bomen, dat tien jaar later geoogst kan
worden.

Antibacterieel
Kurk is antibacterieel

Licht gewicht

Kurk is een licht materiaal, waardoor kleine handjes het gemak-
kelijk kunnen vastpakken en stapelen.

Schokbestendig

Kurk is zacht en schokabsorberend, wat het risico op letsels
beperkt als de blokken omvallen of als ermee gegooid wordt.

Slijtvast

Ook al is kurk licht en zacht, toch is het een zeer slijtvast materi-
aal voor vele uren spelplezier.

Antislip
Kurk heeft een natuurlijke textuur, die een goede wrijving geeft.
Dit helpt je kind om de blokken beter te kunnen vastnemen.

Tactiliteit

Naast de goede wrijving zijn de blokken zijdezacht en prettig
om vast te nemen tijdens het spel.

RECLAMATIERECHT EN SERVICE

Het reclamatierecht betreffende fabricagefouten aan dit product is twee jaar geldig na de
aankoopdatum. Het reclamatierecht geldt niet voor schade als gevolg van verkeerd gebruik,
onbedoelde schade of normale slijtage.

Aarzel niet contact op te nemen met onze klantenservice als je vragen hebt:

Telefoon: +45 88 44 4519 - E-mail: info@byKlipKlap.com - Website: www.byklipklap.com
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GRATULERER MED DE NYE
KORKKLOSSENE DINE!

Disse klossene er mer enn bare byggeklosser — de
fungerer ogsa som et morsomt og leererikt puslespill
for barnet.

Klossene har forskjellige lzeringselementer pa 3 av
sidene.

Klossene er utformet for a stimulere barns finmotorikk,
tallforstaelse og evnen til & koble tall med mengde.

| tillegg kan klossene legges til et puslespill med hun-
demotiv.

Pa sidene av klossene er det tre forskjellige
leeringsaktiviteter:

Et puslespill med en glad hund.

Ikoner i form av trekanter (1-9), som hjelper
barnet med a lzere a telle.

Tallene fra 1-9 for & leere & koble symboler med
mengde.

INNHOLD

9 korkklosser

SIKKERHET OG VEDLIKEHOLD:

Produktet ma kun brukes under tilsyn av en voksen.

Dette leketgyet overholder den europeiske sikkerhets-
standarden EN71.

Fjern all emballasje fgr leketgyet gis til barnet.

Rengjgr klossene med en fuktig klut med eventuelt litt
sape hvis det er ngdvendig.

Kontroller klossene regelmessig for skader for a sikre
barnets sikkerhet under lek.



Eksempler pa leker med klossene

&

Puslespill-lek

MAL
Forbedre barnets konsen-

trasjon og problemligs-
ningsferdigheter.

FREMGANGSMATE

Spre klossene ut og hjelp
barnet med a finne de
riktige brikkene som
passer sammen for a
lage hundebildet.

oA

Telle- og
pekelek

MAL
Fremme tallforstaelse
og pekeevner.

FREMGANGSMATE

Legg klossene slik
at trekantene vises.

Spgr barnet: «<Kan du
finne klossen med 5
trekanter?» eller «Hvor
mange trekanter

er det her?»

Tallmatch

MAL
Leere barnet a koble tall
0og mengde sammen.

FREMGANGSMATE

Si et tall hgyt og hold
eventuelt opp x antall
fingre foran barnet.

Be barnet finne klossen
med det samme antallet
trekanter pa / det korrekte
tallet.

FORDELER VED
LEKEN

Finmotorikk

Nar barnet samler klossene til et
puslespill, utvikles hand-gye-
koordinasjon og fingerferdigheter.

Tall- og mengdeforstaelse
Barnet lzerer a koble sammen
tallene med den tilsvarende
mengden ikoner, noe som hjelper
med & utvikle grunnleggende
matematisk forstaelse.

Kreativitet

Klossene kan ogsa brukes til frilek,
hvor barnet kan bygge og skape
egne konstruksjoner.
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Slik bruker du byggeklossene:

1. Puslespill med hund
FORMAL

A utvikle finmotorikk og forstaelse
for puslespill.

BESKRIVELSE

Pa én side av klossene er det en teg-
ning av en glad hund.

AKTIVITET

Legg klossene flatt med bildesi-
den av hunden oppover.

Hjelp barnet med a rotere og

plassere klossene, inntil bildet
av hunden er komplett. Dette
leerer barnet romforstaelse og
evnen til & Igse problemer.

Husk & rose barnet for innsat-
sen nar bildet er ferdig.

2. Telle med figurer

FORMAL

A lzere barnet 3 telle og forstd meng-
de.

BESKRIVELSE

En av sidene pa klossene har
trekantede ikoner, der antallet
ikoner varierer fra 1til 9 pa hver kloss.

AKTIVITET

Barnet kan introduseres for
tallene ved a peke og telle tre-
kantene pa hver kloss.

Be barnet om a peke pa en
kloss og telle antallet trekanter.
For eksempel: «<Hvor mange
trekanter er det her?»

Hjelp barnet med a telle
hgyere og identifisere de stgrre
mengdene.

3. Leere tall med symboler
FORMAL

A forsta tallenes verdi ved & koble dem
med mengde.

BESKRIVELSE

En annen side av klossene viser skrev-
ne tall fra1-9.

AKTIVITET

Barnet skal laere a gjenkjenne
tallene. For eksempel, nar
barnet ser tallet «3», kan du
hjelpe det med a snu

klossen slik at siden med tre
trekanter vender frem.

Vis barnet tallet og be det telle
trekantene pa siden, som tilsva-
rer tallet. Dette hjelper barnet
med & forbinde det skrevne
tallet med mengden ikoner.

4. Frilek

STABLETARN

Start med a la barnet stable

klossene i en tarnform. @v pa a plasse-
re klossene ngyaktig oppa hverandre
for & styrke

finmotorikken og forbedre
hand-gye-koordinasjonen.

BYGG EN BRO

La barnet forsgke & bygge en bro som
kan beere vekten av et lite leketgy som
for eksempel en bil, en LEGO-figur
eller liknende. Denne leken trener bar-
nets forstdelse for balanse og stabilitet.

Skann QR-koden
for flere ideer

til leker og spill
pa var
hjemmeside.




KORKENS EGENSKAPER

Baerekraftig materiale

Kork er et naturlig materiale som hgstes fra barken pa korktreer.
Dette gjgr det baerekraftig, da traerne ikke felles under hgstin-
gen. Treet gror ny kork, som kan hgstes 10 ar senere.

Antibakterielt
Kork er antibakterielt

Veier lite

Kork er et lett materiale, noe som gjgr det enkelt for sma hen-
der a lgft og stable.

Stgtabsorberende

Kork er mykt og stgtabsorberende, noe som reduserer risikoen
for skader hvis klossene velter eller kastes.

Holdbart

Selv om kork er lett og mykt, er det ogsa et sveert holdbart
materiale som taler mange timers lek.

Sklisikkert

Kork har en naturlig tekstur som gir god friksjon. Dette gjgr det
lettere for barna & kunne gripe tak i klossene.

Taktilitet

Samtidig som klossene har god friksjon, er de silkemyke og gir
en behagelig sanseopplevelse a leke med.

REKLAMASJONSRETT OG SERVICE

Dette produktet er dekket av 5 ars garanti mot produksjonsfeil, gyldig fra kjgpsdatoen.
Reklamasjonsretten dekker ikke skader som fglge av feil bruk, utilsiktet skade eller normal
slitasje.

Ved spgrsmal er du velkommen til & kontakte var kundeservice:

Telefon: +45 88 44 4519 - Epost: info@byKlipKlap.com - Nettside: www.byklipklap.com
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GRATTIS TILL DINA NYA
KORKKLOSSAR!

Dessa klossarna ar mer an bara byggklossar — de
fungerar ocksa som ett roligt och pedagogiskt pussel
for ditt barn.

Klossarna har olika larandeelement pa tre av sidorna.

Klossarna ar utformade for att stimulera barns finmo-
torik, numeriska forstaelse och féormagan att koppla
samman siffror med antal. Dessutom kan klossarna
laggas till ett pussel med ett hundmotiv.

Pa klossarnas sidor finns tre olika larandeaktiviteter:
Ett pussel med en glad hund.

Ikoner i form av trianglar (1-9) som hjalper bar-
net att lara sig rakna.

Siffrorna 1-9 for att lara att koppla samman
symboler med antal.

INNEHALL

9 korkklossar

SAKERHET OCH UNDERHALL:

Anvand endast produkten under uppsikt av en vuxen.

Denna leksak uppfyller den europeiska sakerhets-
standarden EN71.

Ta bort all forpackning innan du ger leksaken till bar-
net.

Rengor klossarna med en fuktig trasa, eventuellt med
mild tval vid behov om det behovs.

Kontrollera klossarna regelbundet efter skador for
att sakerstalla barnets sakerhet under lek.



Exempel pa lekar med klossarna

Pussellek

MAL

Forbattra barnets
koncentration och
problemldsnings-
féormaga.

GOR SA HAR
Sprid ut klossarna och
hjalp barnet att hitta ratt

bitar som passar ihop for
att bilda hundbilden.

oA

Rakne- och
peklek

MAL
Framja numerisk forsta-
else och pekférmaga.

GOR SA HAR
Lagg klossarna sa att
trianglarna visas.

Fraga barnet: "Kan du
hitta klossen med fem
trianglar?” eller "Hur
manga trianglar finns det

Sifferlek

MAL
Lara barnet att koppla

samman siffror med
antal.

GOR SA HAR

Sag en siffra hdgt och

hall upp valfritt x-antal
fingrar framfoér barnet.

Be barnet att hitta klos-
sen med samma antal

har?”

trianglar pa/ratt antal.

FORDELAR MED
LEKEN

Finmotorik

Nar barnet lagger klossarna i

ett pussel utvecklas hand-6ga-ko-
ordination och fingerfardighet.

Siffer- och miangdférstaelse
Barnet lar sig att koppla samman
de skrivna siffrorna med motsva-
rande antal ikoner, vilket hjalper
till att utveckla grundlaggande
matematisk forstaelse.

Kreativitet

Klossarna kan ocksa anvandas for
fri lek, dar barnet kan bygga och
skapa sina egna strukturer.
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S& anvander du byggklossarna

1. Pussel med hund
SYFTE

Att utveckla finmotorik och pussel-
forstaelse.

BESKRIVNING

Pa ena sidan av klossarna finns en
teckning av en glad hund.

AKTIVITET

Lagg klossarna med bildsidan
av hunden vand uppat.

Hjalp ditt barn att vanda och
placera klossarna tills bilden

av hunden ar lagd. Den tranar
barnets rumsliga férstaelse och
problemlésningsformaga.

Kom ihag att berémma barnet
for insatsen nar bilden ar lagd.

2. Rakna med figurer

SYFTE
Att l&ra barnet att rdkna och forsta

antal.

BESKRIVNING

En av sidorna pa klossarna har
triangulara ikoner, dar antalet ikoner
varierar fran 1till 9 pa varje kloss.

AKTIVITET

Barnet kan introduceras till
siffrorna genom att peka och

rakna trianglarna pa varje kloss.

Be barnet att peka pa en kloss
och rakna antalet trianglar. Till
exempel: "Hur manga trianglar
finns det har?”

Hjalp barnet att rakna hogre
siffror och identifiera de storre
antalen.

3. Lara siffror med
symboler

SYFTE

Att forsta siffrornas varde genom att
koppla samman dem med antal.

BESKRIVNING

En annan sida av klossarna visar de
skrivna siffrorna fran 1-9.

AKTIVITET

Barnet ska lara sig att kanna
igen siffrorna. Till exempel, nar
barnet ser siffran "3" kan du
hjalpa hen att vrida klossen sa
att sidan med tre trianglar ar
vand framat.

Visa barnet siffran och be hen
att rékna trianglarna pa sidan
som motsvarar siffran. Detta
hjalper barnet att koppla sam-
man den skrivna siffran med
samma antal ikoner.

4. Fri lek

STAPELTORN

Borja med att lata ditt barn stapla
klossarna i en tornform. Ova er pa att
placera klossarna exakt ovanpa var-
andra for att starka finmotoriken och
forbattra hand-6ga-koordinationen.

BYGG EN BRO

Lat ditt barn forsoka att bygga en bro
som kan bara vikten av en liten leksak
som t.ex. en bil, en LEGO-figur eller
liknande. Denna lek tranar barnets
forstaelse for balans och stabilitet.

Skanna QR-koden
och se fler idéer
till lekar och spel
pa var

webbplats.




KORKENS EGENSKAPER

Hallbart material

Kork ar ett naturligt material som skérdas fran barken pa
korkekar. Detta gor det hallbart eftersom korktrad inte falls i
samband med skorden. Tradet producerar ny kork, som kan
skordas 10 ar senare.

Antibakteriellt
Kork ar antibakteriellt

Lag vikt
Kork ar ett 1att material, vilket gor det enkelt for sma hander att
lyfta och stapla.

Stétdampande

Kork ar mjukt och stétdampande, vilket minskar risken for ska-
dor om blocken valter eller kastas med.

Hallbart

Aven om kork ar 1att och mjukt ar det ocksa ett mycket hallbart
material som tal manga timmars lek.

Halkfritt

Kork har en naturlig textur som ger god friktion. Detta hjalper
barnen att battre kunna gripa tag om klossarna.

Taktilitet

Forutom den goda friktionen ar klossarna sammetslena och ger
en behaglig berdéringsupplevelse att leka med.

REKLAMATIONSRATT OCH SERVICE

Tre ars reklamationsratt géller mot tillverkningsfel fran inképsdatumet fér denna produkt.
Reklamationsratten tacker inte skador till foljd av felaktig anvandning, oavsiktlig skada eller
normalt slitage.

Vid fragor ar du valkommen att kontakta var kundtjanst:

Telefon: +45 88 44 4519 - Mejl: info@byKlipKlap.com - Webbplats: www.byklipklap.com
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ONNITTELUT UUSISTA
LEIKKIPALIKOISTASI!

Nama palikat ovat enemman kuin vain leikkipalikoita —
ne toimivat myos hauskana ja opettavaisena palapelina
lapsellesi.

Niiden kolmella sivulla on erilaisia oppimiselementteja.

Palikat on suunniteltu stimuloimaan lasten hienomo-
torisia taitoja, numeroiden ymmartamista ja kykya
yhdistaa numeroita maariin. Lisaksi voit koota niista
koira-aiheiseen palapelin.

Leikkipalikoiden sivuilla on kolme erilaista oppimistoi-
mintoa:

Palapeli iloisen koiran kanssa.

Kolmioiden (1-9) muotoiset kuvakkeet, jotka
auttavat lasta laskemaan oppimisessa.

Numerot 1-9, jotta opit yhdistamaan symbolit
maariin.

SISALLYS

9 korkkileikkipalikkaa

TURVALLISUUS JA HUOLTO:

Tuotetta saa kayttaa vain aikuisen valvonnassa.

Tama lelu on eurooppalaisen turvallisuusstandardin EN
71 mukainen.

Poista kaikki pakkausmateriaalit ennen lelun antamista
lapselle.

Puhdista palikat tarvittaessa kostealla liinalla tai miedolla
saippualla.

Tarkista leikkipalikat saanndllisesti vaurioiden varalta
varmistaaksesi lapsen turvallisuuden leikin aikana.



Vinkkeja leikkipalikoilla leikkimisesta

&

Pulmapeli

TAVOITE

Paranna lapsen keskitty-
miskykya ja ongelmanrat-
kaisutaitoja.

NAIN SE TOIMII

Levita palikat ja auta lasta
|6ytamaan oikeat palikat,
jotka sopivat yhteen
muodostamaan koira-
kuvan.

oA

Lasku- ja osoi-
tuspeli

TAVOITE

Edistd numeroiden ym-
martamista ja osoittamis-
taitoja.

NAIN SE TOIMII

Aseta palikat niin, etta
kolmiot tulevat nakyviin.

Kysy lapselta: "Loydatkod
palikan, jossa on 5 kolmi-
ota?" tai "Kuinka monta
kolmiota taalla on?"

Numeroiden
vastaavuus

TAVOITE

Opeta lasta yhdistamaan
numerot ja maarat.

NAIN SE TOIMII

Sano numero aaneen ja
pida x monta sormea ylos
lapsen edessa.

Pyyda lasta etsimaan
palikka, jossa on sama
maara kolmioita / oikea
numero.

LEIKIN HYODYT

Hienomotoriset taidot Kun lapsi
kokoaa palapelin palikoita, kdden
ja silman koordinaatio ja sor-
minapparyys kehittyvat.

Numeroiden ja maaran ym-
martaminen Lapsi oppii yhdi-
stamaan kirjoitetut numerot
vastaaviin maarakuvakkeisiin,
mika auttaa kehittdmaan mate-
maattista perusymmarrysta.

Luovuus Palikoita voidaan kayttaa

myos vapaaseen leikkiin, jossa
lapsi voi rakentaa ja luoda omia
rakennelmia.
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Kuinka kayttaa leikkipalikoita

1. Pulmapeli koiran kanssa
TAVOITE

Kehittaa hienomotoriikkaa ja palapelin
ymmarrysta.

KUVAUS

Palikoiden toisella puolella on piirros
iloisesta koirasta.

AKTIVITEETTI

Aseta palikat tasaisesti koiran
kuvapuoli yléspain.

Auta lastasi kiertamaan ja sijoit-
tamaan palikoita, kunnes koiran
kuva on koottu. Se harjoittaa
lapsen tilan ymmarrysta ja
ongelmanratkaisutaitoja.

Muista kehua lasta onnistumi-
sesta, kun kuva on koottu.

2. Laskeminen lukujen
avulla

TAVOITE

Opeta lasta laskemaan ja ym-
martamaan maaria.

KUVAUS

Palikoiden yhdella sivulla on kolmion
muotoiset kuvakkeet, joiden maara
vaihtelee 1:sta 9:aan kussakin palikassa.

AKTIVITEETTI

Lapsi voi tutustua numeroihin
osoittamalla ja laskemalla kun-
kin palikan kolmiot.

Pyyda lasta osoittamaan palik-
kaa ja laskemaan kolmioiden
maara. Esimerkiksi: "Kuinka
monta kolmiota tassa on?"

Auta lasta laskemaan korkeam-
pia lukuja ja tunnistamaan
suuremmat maarat.

3. Numeroiden
oppiminen symboleilla

TAVOITE

Ymmartaa numeroiden arvo yhdi-
stamalla ne maariin.

KUVAUS

Palikoiden toisella puolella on kirjoite-
tut numerot 1-9.

AKTIVITEETTI

Lapsen on opittava tunnistama-
an numerot. Esimerkiksi kun
lapsi nakee numeron "3", voit
auttaa hanta kaantamaan pali-
kan niin, etta sivu, jossa on kolme
kolmiota, osoittaa eteenpain.

Nayta lapselle numero ja

pyyda hanta laskemaan sivulla
olevat kolmiot, jotka vastaavat
numeroa. Tama auttaa lasta yh-
distdmaan kirjoitetun numeron
kuvakkeiden joukkoon.

4. Vapaa leikki
TORNIN PINOAMINEN

Aloita antamalla lapsesi pinota palikat
tornin muotoon. Harjoittele palikoi-
den asettamista tarkasti paallekkain
vahvistaaksesi hienomotorisia taitoja
ja parantaaksesi kaden ja silman koor-
dinaatiota.

RAKENNA SILTA

Anna lapsesi yrittaa rakentaa silta, joka
kestaa pienen lelun painon, kuten
esim. auton, LEGO-figuurin tai vasta-
avan. Tama peli harjoittaa lapsen ym-
marrysta tasapainosta ja vakaudesta.

Skannaa QR-koodi,
niin saat lisaa
ideoita leikkeihin ja
peleihin
kotisivultammme.




KORKIN OMINAISUUDET:

Kestava materiaali

Korkki on luonnonmateriaali, joka on valmistettu korkkipuiden
kuoresta. Tama tekee siita kestavan, koska puita ei kaadeta
sadonkorjuun aikana. Puu kasvattaa uutta korkkia, joka voidaan
kerata 10 vuoden kuluttua.

Antibakteerinen
Korkki on antibakteerinen materiaali

Kevyt
Korkki on kevyt materiaali, jonka ansiosta pienten kasien on
helppo nostaa ja pinota palikoita.

Iskunvaimennin

Korkki on pehmeaa ja iskuja vaimentavaa, mika vahentaa louk-
kaantumisriskia, jos palikat kaatuvat tai sinkoutuvat.

Kestava

Vaikka korkki on kevytta ja pehmeag, se on myos erittain
kestava materiaali, joka kestaa useita tunteja leikkia.

Luistamaton

Korkilla on luonnollinen koostumus, joka tarjoaa hyvan kitkan.
Tama auttaa lapsia saamaan paremman otteen palikoista.

Kosketuspinta

Samaan aikaan kun palikat tarjoavat hyvan kitkan, ne ovat sil-
kinpehmeat ja tarjoavat ihanan tuntokokemuksen leikkimiseen.

REKLAMAATIO-OIKEUS JA HUOLTO

Tuotteella on kahden (2) vuoden valmistusvirhetakuu, joka on voimassa ostopaivasta alkaen.
Reklamaatio-oikeus ei kata ohjeiden vastaisesta kdytosta, tahattomista vahingoista tai nor-
maalista kulumisesta aiheutuneita vaurioita.

Jos sinulla on kysyttavaa tuotteista, ota yhteytta asiakaspalveluumme:

- Puhelin: +45 884 44519 - Sahkoposti: info@byKlipKlap.com - Kotisivu: www.byklipklap.com
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TILLYKKE MED DINE NYE
KORKKLODSER!

Disse klodser er mere end bare byggeklodser
—de fungerer ogsa som et sjovt og leererigt
puslespil for dit barn.

Klodserne har forskellige leeringselementer pa
3 af siderne.

Klodserne er designet til at stimulere bgrns fin-
motorik, talforstaelse, og evnen til at koble tal med
mangder. Derudover kan klodserne samles til et pus-
lespil med hundemotiv.

Pa klodsernes sider findes der tre forskellige
leeringsaktiviteter:

Et puslespil med en glad hund.

Ikoner i form af trekanter (1-9), der hjeelper
barnet med at leere at teelle.

Tallene fra 1-9 for at leere at forbinde symboler
med masngder.

INDHOLD

9 korkklodser

SIKKERHED OG VEDLIGEHOLDELSE:

Benyt kun produktet under opsyn af en voksen.

Dette legetgj overholder den Europaeiske Sikkerheds-
standard EN71.

Fjern al emballage inden legetgjet gives til barnet.

Renggr klodserne med en fugtig klud evt med mild
saebe, hvis det er ngdvendigt.

Tjek klodserne regelmaessigt for skader for at sikre
barnets sikkerhed under leg.



Eksempler pa lege med klodserne:

&

Puslespilsleg

MAL

Forbedre barnets
koncentration og
problemlgsnings-
feerdigheder.

FREMGANGSMADE

Spred klodserne ud og
hjeelp barnet med at

finde de rigtige brikker,
der passer sammen for

at danne hundebilledet.

oA

Teelle- og
pegeleg

MAL
Fremme talforstaelse
og pegeevner.

FREMGANGSMADE

Lzeg klodserne, sa
trekanterne vises.

Spgrg barnet: "Kan du
finde klodsen med 5
trekanter?” eller

"Hvor mange trekanter
er der her?”

Talmatch

MAL
Leere barnet at koble tal
0g maengder sammen.

FREMGANGSMADE

Sig et tal hgjt og hold
eventuelt x-antal fingre
op foran barnet.

Bed barnet om at finde
klodsen med det samme
antal trekanter pa/det
korrekte tal.

FORDELE VED LEGEN

Finmotorik

Nar barnet samler klodserne
til et puslespil, udvikles
hand-gje-koordination og
fingerfaerdigheder.

Tal- og maengdeforstaelse
Barnet leerer at forbinde de
skrevne tal med den tilsvarende
maengde ikoner, hvilket hjeelper
med at udvikle grundleeggende
matematisk forstaelse.

Kreativitet

Klodserne kan ogsa bruges til
fri leg, hvor barnet kan bygge
og skabe egne strukturer.
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Sadan bruger du byggeklodserne:

1. Puslespil med hund
FORMAL

At udvikle finmotorik og puslespils-
forstaelse.

BESKRIVELSE

Pa én side af klodserne findes en teg-
ning af en glad hund.

AKTIVITET

Laeg klodserne fladt med bil-
ledsiden af hunden opad.

Hjeelp dit barn med at dreje

og placere klodserne, indtil
billedet af hunden er samlet.
Det treener barnets rumlige
forstaelse og problemlgsnings-
evner.

Husk at rose barnet for indsat-
sen, nar billedet er samlet.

2. Teelle med figurer

FORMAL

At lere barnet at teelle og forsta
maengder.

BESKRIVELSE

En af siderne pa klodserne har
trekantede ikoner, hvor antallet af
ikoner varierer fra 1til 9 pa hver klods.

AKTIVITET

Barnet kan blive introduceret
til tallene ved at pege og teelle
trekanterne pa hver klods.

Bed barnet om at pege pa

en klods og teelle antallet af
trekanter. For eksempel: "Hvor
mange trekanter er der her?”

Hjeelp barnet med at teelle
hgjere op og identificere de
stgrre maengder.

3. Laere tal med symboler
FORMAL

At forsta tallenes vaerdi ved at koble
dem med masngder.

BESKRIVELSE

En anden side af klodserne viser de
skrevne tal fra 1-9.

AKTIVITET

Barnet skal laere at genkende
tallene. For eksempel, nar
barnet ser tallet "3”, kan du
hjeelpe det med at dreje
klodsen, s siden med tre
trekanter vender fremad.

Vis barnet tallet og bed det
teelle trekanterne pa siden,
som svarer til tallet. Dette hjael-
per barnet med at forbinde det
skrevne tal med maengden af
ikoner.

4. Frileg

STABLETARN

Start med at lade dit barn stable
klodserne i en tarnform. @v jer pa at
placere klodserne praecist oven pa
hinanden for at styrke finmotorikken
og forbedre hand-gje-koordinationen.

BYG EN BRO

Lad dit barn forsgge at bygge en bro,
der kan baere veegten af et lille legetg;j
som f.eks. en bil, en LEGO-figur eller
lignende. Denne leg traener barnets
forstaelse af balance og stabilitet.

Scan QR-koden
og se flere idéer
til lege og spil
pa vores
hjemmeside.




KORKENS EGENSKABER:

Baeredygtigt materiale

Kork er et naturligt materiale, som hgstes fra barken pa kork-
treeer. Dette ggr det baeredygtigt, da traeerne ikke bliver faeldet
under hgsten. Traeet gror ny kork, som kan hgstes 10 ar senere.

Antibakteriel
Kork er antibakteriel

Letvaegt

Kork er et let materiale, hvilket ggr det nemt for sma haender at
Igfte og stable.

Stgdabsorberende

Kork er blgdt og stgdabsorberende, hvilket mindsker risikoen
for skader, hvis blokkene veelter eller kastes med.

Holdbart

Selvom kork er let og blgdt, er det ogsa et meget holdbart
materiale, som kan tale mange timers leg.

Skridsikkert

Kork har en naturlig tekstur, som giver en god friktion. Dette
hjeelper bgrnene til bedre at kunne gribe fat om klodserne.

Taktilitet

Samtidig med den gode friktion er klodserne silkeblgde og
giver en dejlig bergringsoplevelse at lege med.

REKLAMATIONSRET OG SERVICE

Dette produkt er omfattet af 2 ars reklamationsret mod fabrikationsfejl, geeldende fra
kgbsdatoen. Reklamationsretten daekker ikke skader som fglge af forkert brug, utilsigtet
skade eller normal slitage.

Ved spgrgsmal er du velkommen til at kontakte vores kundeservice:

- Telefon: +45 88 44 4519 - E-mail: info@byKlipKlap.com - Website: www.byklipklap.com






